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Kiz ve Kurtarici Karga

Ebru Mina TOMURCUK



Maya, sar1 yagmurlugu riuzgarda dalgalanarak yaban hayati
barinagina giden patikada seke seke yurudu. Kivircik siyah
saclari iki dolgun topuz halinde zipliyor, aralikl disli

giliimsemesi iyice genisliyordu. ici ka@it ve kursun kalem dolu
bez bir cantasi vardi. Bugun hayvanlarla tanisacak ve belki
onlan cizecekti. Iceride ne oldugunu gormek icin
sabirsizlaniyordu.




Bekci Rosa, Maya'y1 kapida karsiladi. Uzerinde yesil bir
barinak tisortu, belinde de klipsler ve halat bulunan bir alet
kemeri vardi. Gulumserken yuvarlak gozlukleri parladi. "Hos
geldin, Maya! Burada ¢ok 0zel bir kusumuz var," dedi. "Ad1
Oniks ve o simdiye kadar tanidigim en akilli karga." Maya'nin
buyuk koyu kahverengi gozleri daha da buyudu.
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Rosa, Maya'y1 i¢inde agacglar ve dallar bulunan buyuk bir kus
kafesine goturdu. Oniks yuksek bir tunekte oturuyordu; parlak
siyah tuyleri mor-mavi bir 1siltiyla parliyordu. Sol kanadinda
tek bir beyaz tiy goze ¢arpiyor, bacaginin ¢cevresinde kiigik
kirmizi bir halka vardi. Parlak koyu gozleri Maya'y1 dikkatle
izliyordu. Sanki "Sen kimsin?" der gibi basini yana egdi.
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Rosa, Oniks'in ¢ok zeki oldugunu anlatti. "Kargalarin
dusunecek ¢ok seye ihtiyaci vardir," dedi. "Sikilirsa mutsuz
olur. Ona bulmacalar ve oyunlar vermeye c¢alisiyoruz ama o
kadar hizli ¢ozuyor ki!" Maya, Oniks'in bir dal parcasini alip
agactaki bir budak deligine soktugunu izledi. Yapacak bir sey
ariyor gibiydi.




Maya'nin bir fikri vardi. "Ben de bulmacalar severim!" dedi.
"Oniks icin guvenli oyunlar hazirlayabilir miyim?" Rosa basini
salladi. "Her seyi once ben kontrol ettigim stirece harika olur."
Maya ¢antasini acip kagidini ve kursun kalemini ¢ikardi.
Cizmeye ve dusunmeye basladi. Akillh bir karga ne tur bir

bulmacadan hoslanirdi?



Once Maya basit bir bulmaca yapt1. Ku¢iik bir kAgit bardagin
icine lezzetli bir findik koydu ve ustunu bir yaprakla kapatti.
Oniks asagi atlayip izledi. Saglam gagasini hizlica bir hareketle
kipirdatip yapragi ¢evirdi ve findig1 kapti. Findigi mideye
indirip Maya'ya bakti. Parlak gozleri sanki "Bu kolaydi!"

diyordu.



Maya kikirdadi. "Tamam Oniks, sunu dene!" Bir findig1 kiigiik
bir bardagin altina sakladi ve yanina iki bardak daha koydu.
Bardaklar yavasca yer degistirdi. Oniks her hareketi izledi.
Sonra tek bir hata yapmadan dogru bardagi gagaladi. Rosa
ellerini cirpti. "Gercekten cok akilli bir karga!" dedi.
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Ardindan Maya ¢ubuklarla bir oyun yapti. Bir findigi gubuga
gecirip si1g bir su kabina koydu. Oniks'in findig1 alabilmesi i¢in
cubugu disarn cekmesi gerekiyordu. Kabi inceledi, sonra
gagasiyla cubugu tutup kaldirdi. Findik yere diisti ve Oniks

onu sevingle yedi. Maya defterine yazdi: "Oniks su oyunlarini
seviyor."



Bir sonraki oyun i¢cin Maya bir findig1 kisa bir ipe baglayip bir
dala asti. Oniks'in findiga ulasmak icin ipi yukar: ¢cekmesi
gerekiyordu. Cekti ¢cekti, sonra ipi ayagiyla tuttu. Saniyeler
icinde findig1 almisti. Maya guldi. "Benim igin fazla akillisin!"
dedi. Oniks kanatlarini ¢cirpip sakaci bir gaklama sesi ¢cikarda.
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Rosa, kapaginda delikler olan kuigik bir kutu getirdi. Maya
icine findiklar koydu ve Oniks'in kutuyu nasil agcacagini
bulmasi gerekiyordu. Kapaga vurdu, sonra kiigik bir mandal
buldu. Mandal ¢evirip act1 ve bir findik ¢ikardi. Basini yana
egerek Maya'ya bakti. Sanki "Daha fazla!" diyordu. Maya
defterine Oniks'in bir resmini ¢izdi ve altina "Bulmaca Ustas1"
yazdi.




Ertesi gun Maya yeni bir oyun getirdi. Kartondan kucuk bir
labirent yapt1 ve sonuna bir findik sakladi. Oniks'in findigi
almak i¢in labirentten gecmesi gerekiyordu. Ama bu kez Oniks
onu sasirttl. Yurumedi. Gagasiyla labirenti ters ¢evirdi ve
findig1 alttan kapti! Maya saskinlikla bakti. "Bulmacay: farkh
bir sekilde ¢ozdu!" dedi.




Rosa gulumsedi. "Kargalarin yaptigi budur," dedi. "Onlar sorun
¢ozucudur. Oniks'in onu yeni yollarla dusunmeye zorlayan
oyunlara ihtiyaci var." Maya basini salladi. Derin derin
distndii. Sonra bir fikri oldu. Iki adiml bir bulmaca yapacakti.
Once Oniks bir kapiy1 agmak i¢in bir ipi ¢cekecekti. Sonra
arkasindaki findig1 bulacaktx.




Maya iki adimli bulmacay1 dikkatle yapti. Kucuk bir karton
kapiya bir ip bagladi. Oniks'in once ipi cekmesi, sonra kapiyi
iterek agcmasi, sonra da findig1 almasi gerekiyordu. Oniks,
Maya onu kurarken izledi. Ipi ¢cekti, kapiy1 act1 ve findig: kapti.
Sonra kucuk bir ziplama yapti. Maya onun kendisiyle gurur
duyduguna emindi.
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Ondan sonra Oniks, Maya'y1 kafesin i¢inde izlemeye baslada.
Maya bir banka oturdugunda, o da yanindaki kolgaga atlada.
Yumusak gaklama sesleri ¢ikardi. Maya onunla konustu ve
¢izimlerini gosterdi. Bir keresinde kursun kalemini nazikcge
gagasiyla alip Maya'nin ayaklarinin dibine birakti. Maya guldu.
"Sen de mi ¢izmek istiyorsun?" diye sordu.
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Rosa onlar birlikte izledi. "Buyuk bir fark yarattin, Maya,"
dedi. "Oniks artik cok daha mutlu. Oynayacak oyunlari ve
birlikte oynayacak bir arkadasi var." Maya gulumsedi. "Zeki
hayvanlarin bolca uyarana ihtiyaci oldugunu 6grendim," dedi.
"Bulmaca yapmak da benim icin ¢ok eglenceli!" Oniks sanki
onayliyormus gibi gaklada.
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Ziyaretinin son gununde Maya, Oniks'e bir bulmaca daha
verdi. U¢ mandali olan kiiciik bir kutuydu. Oniks hepsini acti
ve icinde bir findik buldu. Sonra Maya'nin omzuna atlad1 ve
kulagini nazikcge hafifge 1sirdi. "Yakinda geri gelecegim," diye
sO0z verdi Maya. Uzaklasirken, birazcik iyiligin ve akillica
distunmenin 6zel bir kus icin ne buytik fark yarattigini
biliyordu.
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