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Ebru Mina TOMURCUK



Ormanda, mese yapraklarinin yumusak, c¢itir ¢itir bir hah
olusturdugu sicak bir késede, Harry adinda kuguk bir kirpi
yasardi. Dikenleri sicak kahverengiydi ve uc¢lar krem rengiydi;
krem cizgili kucuk kirmizi bir atki takardi. Harry her sabah
kesfe cikardi, cunku binlerce sorusu ve yalnizca birkag cevabi
vardi. Bugiin, yapraklarin hangi sirr1 sakladigini merak
ediyordu.



Harry bir egrelti otunun altin1 kokladi ve bir kiitigin arkasina
bakti. Sonra gozune parlayan bir sey takildi. Yapraklarin
arasina yari gomulmus, mavi bir ipte gumus bir anahtarda.
Harry onu aldi1 ve defalarca cevirdi. "Sen neyi aciyorsun?" diye
fisildadi. Anahtar hicbir sey soylemedi, ama bir sir biliyormus
gibi parildadai.




Harry anahtar1 boynuna bagladi ve Sincap Agaci'na dogru
yurudu; orada Sage adli sincap mese palamutlarini ayiriyordu.
Sage'in yuvarlak yesil gozlukleri ve piring tokalh taba rengi bir
cantasi vardi. "Sage, bak!" diye seslendi Harry. Sage anahtar:
iri kehribar gozleriyle inceledi. "Bu eski gorunuyor," dedi.
"Belki ¢cok eski bir seyi aciyordur. Hadi 6grenelim!"
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Sage cantasindan burusuk bir harita ¢ikardi. "Anahtarin
uzerinde kucuk bir mese palamudu isareti var," dedi. "Bu, eski
mese korusuyla eslesiyor." Harry'nin kalbi heyecandan gum
gum att1. Bogurtlenlerin ve egrelti otlarinin yanindan gecerek
haritanin kivrimli ¢izgisini takip ettiler. Harry yol boyunca
sorular sordu, Sage de elinden geldigince cevapladi.
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Korunun kenarinda, mor bir sala sarinmis Olive adli baykusla
karsilastilar. Altin rengi gozleri yavasca kirpildi. "Bir mese

palamudu anahtari!" diye ottu. "Sakli ve unutulmus bir orman
tiyatrosu hakkinda bir hikaye hatirhiyorum." Harry'nin
dikenleri karincalandi. "Bir tiyatro mu?" diye nefesini tuttu.
Olive basini salladi. "Uzun zaman once hayvanlar orada
gosteriler duzenlerdi. Ama sarmasgiklar buyudu ve herkes

unuttu."




Olive piring¢ cep saatine bakt1 ve gulumsedi. "Eski tas yolu
takip ederseniz onu bulursunuz. Ama yol sarmasiklarla kapl."
Harry Sage'e bakti, Sage de Harry'ye. "Bunu yapabiliriz," dedi
Harry cesurca. "Ihtiyacimiz oldugunda yardim isteriz." Olive
onlara bir tuy verdi ve "Kaybolursaniz bunu sallayin," dedi.
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Tas yol egrelti otlar1 ve yosunlar altinda gomiuluydu. Harry
iterek ilerledi, kucuk bacaklar cok calisiyordu. Sage onu
gormek i¢in bir agaca tirmandi. "Blyiik bir sarmasik yigini
goruyorum!" diye seslendi. "O olmali!" Harry acele etti, ama
sarmasiklar kalin ve dolasikti. "Daha fazla ele ihtiyacimiz var,"
dedi Sage. "Ya da patiye," diye ekledi Harry siritarak.
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Tam o sirada, sar1 onliguyle Rosie adli tavsan hoplayarak
geldi. Elinde papatyalarla dolu bir sepet tasiyordu. "Merhaba!
Siz ikiniz ne yapiyorsunuz?" diye sordu. Harry ona anahtari
gosterdi ve tiyatrodan bahsetti. "Ah, ne heyecan verici!" dedi
Rosie. "Ben bir geyleri temizlemede iyiyimdir. Birakin yardim
edeyim!" Inatc1 bir sarmasigi ¢cekti ve sarmasik bir yirtilma
sesiyle gevsedi.




Uc arkadas birlikte calist1. Rosie sarmasiklar ¢ekti, Sage
penceleriyle kesti ve Harry kokleri kazidi. Yavasca ahsap bir
tabela ortaya ciktl. Uzerinde solmus harflerle ORMAN
TIYATROSU yaziyordu. Harry'nin gozleri kocaman acildi.
"Buldiik!" diye sevindi. Ama giris hala bir yosun perdesiyle
kapaliydi. "Simdi ne olacak?" diye merak etti Rosie.
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Harry boynundaki anahtar1 hatirladi. "Belki bu kapiy: acar,"
dedi. Yosunlu ahsap kapida kiicik bir anahtar deligi buldu.
Gumus anahtar tam oturdu! Cevirdi ve tik! Kap1 gicirdayarak
acildi. iceride bir harikaydi: sira sira yaprakh koltuklar, ahsap
bir sahne ve yumusak yesil yosundan bir perde. "Cok guzel,"

diye fisildadi Rosie.




Olive adl1 baykus suzulerek indi ve sahneye kondu. "Simdi
hatirliyorum," dedi yumusak bir sesle. "Bu tiyatro uzun zaman
once orman hayvanlar tarafindan insa edilmis. Mevsimler ve
yildizlar hakkinda oyunlar sahnelemisler. Tasindiklarinda
orman onu geri almis." Harry kocaman gozlerle etrafina bakt.
"Yani tarih hep buradaymis,” dedi. "Tam burnumuzun dibinde!"
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Sage bir defter ¢ikardi ve plan yapmaya basladi. "Onu
temizleyip bir gosteri duzenleyebiliriz!" dedi. Rosie sepetinden
bir supurge aldi. Harry kucguk patileriyle yapraklar supurdu.
Olive kanatlariyla koltuklarin tozunu aldi. Biituin 6gleden sonra
calistilar ve tiyatro yeniden parlamaya basladi. "Bu simdiye
kadarki en guzel macera," dedi Harry.
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O aksam agaclarin arasinda fenerler parladi. Rosie cigek
celenklerinden bir perde yapmisti. Sage merakh bir kirpi
hakkinda kisa bir oyun yazdi. Harry kendini oynadi ve kirmizi
atkisini gururla takti. Olive yumusak sesiyle anlatti. Ormandaki
butun hayvanlar izlemeye geldi ve alkisladi, tezahurat yapta.
Unutulmus tiyatro yeniden neseli seslerle doldu.
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Gosteriden sonra kucuk bir fare patisini kaldirdi. "Buray1 nasil
buldunuz?" diye sordu. Harry gumus anahtarini kaldirdi. "Bu
anahtari buldum ve cevabi bulana kadar sorular sordum," dedi.
Olive basini salladi. "Merak bir hazinedir," dedi. "Once gelen
harika seyleri hatirlamamiza yardim eder." Hayvanlar baslarim
sallad1 ve gulumsedi.

14



O gunden sonra orman tiyatrosu bir daha asla unutulmada.
Harry gumus anahtari mavi ipiyle sakladi ve hep takti. Bazen
sahnede oturur ve ormanin baska hangi sirlar1 sakladigini
merak ederdi. "Kesfedilecek her zaman daha fazlasi var," dedi
Sage'e. "Ve sorulacak her zaman daha fazla soru," diye
onaylad: Sage, gozluklerini parlatirken.
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Yani eger bir giin ormanda dolasirken kirmizi atkili ve parlak
anahtarl kuguk bir kirpi gorurseniz, ona merhaba deyin. Belki
sizi bir gosteriye davet eder. Ve unutmayin: Soru sormak ve
kesfetmek, kendi arka bahcenizde bile harika bir tarihi ortaya
cikarabilir. Tek ihtiyaciniz biraz merak ve onu acacak bir
anahtar.




